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Actividade na que o usuario ha de completar un encrucillado cunha serie de numeros e

operacions para que os resultados, indicados ao final de cada fila e columna (fondo con cor distinta)

sexan correctos:

Completa o encrudillado cos nimeros apropiados.
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ZONA 1
No campo "Filas" (1) indicaremos o

numero de filas e columnas do encrucillado
E S

Filas:
(han de ser as mesmas). Observar que o

numero deste campo ha de ser sempre par, e as
variacions neste se trasladaran automaticamente
Fesultadas
4 figura da zona 2. Co botén (2) podemos

escoller a cor que teran os recadros cos

resultados das operaciéns, situados na fila

0 Introduzca n® de Fi

oog
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y columnas

Haga doble clic para introducir datos

Celda oculta

3 X

inferior e na columna da dereita. Cos boténs (3) escolleremos o tipo de recheo dos devanditos recadros:

sélido, degradado de arriba a abaixo e degradado dos bordos cara ao centro respectivamente.

ZONA 2

Aqui faremos clic en cada unha das celas para introducir
nimeros e operacions. Ao facer clic nunha cela numérica aparecera
unha pequena venta na que escribiremos o numero no campo da parte
superior (1). A zona para escoller algunha das operaciéns aparecera
atenuada. Se marcamos a casa "Cela oculta" faremos que este nimero
desapareza ao executar a actividade e que sexa un dos nimeros que o
usuario habera de escribir durante o seu desenvolvemento. Esta casa

s6 apatecerd se na zona 2 marcamos a opcion "Seleccionar celas a ocultar”.

Ao facer clic nunha cela cunha operacién, aparecerd unha
pequena venta na que escolleremos a operacion desexada pulsando no
correspondente botén (1). Nétese que poderemos elixir 5 operaciéns
distintas: suma, resta, produto, divisién e potenciaciéon (7). A zona

oy . , ’ n
para escribir un nimero aparecera atenuada. Se marcamos a casa "Cela
oculta" faremos que esta operacion desapareza ao executar a actividade
e que sexa unha das operaciéons que o usuario habera de escoller
dunha lista despregable durante o seu desenvolvemento. Esta casa s6

aparecerd se na zona 2 marcamos a opcion "Seleccionar celas a ocultar”.

'
Nimeras m I
o + .
* /
[7] Celda oculta 2
[ar] 2]

:

Operaciones

Celda oculka 2

%]

Calculo2



Actividade interactiva - Encrucillado de niimeros

www.webardora.net

Cando usemos a operaciéon da .

Error @

MO se puede introducir la divisidn con las cantidades
actuales ya que se produciria una division por cero,
Medifique primero el divisor y vuelva a intantarle,

division, ¢é conveniente introducir

primeiro dividendo e divisor e por dltimo
seleccionar o  operador na casa

correspondente, pois cando unha cela -
Ok

esta baleira, o programa lle asigna por

defecto o valor cero. Se escribimos s6 o
dividendo e logo eliximos a operacién de divisién, Ardora fai o cilculo de forma automatica e divide

entre cero (= infinito ) polo que mostrara unha mensaxe de erro como pode verse na imaxe adxunta.

ZONA 3

Cos botons (1) poderemos facer que
i e Seleccione los distintos parametros para la actividad
Ardora oculte de golpe todos os numeros

da actividade, que oculte todas as 7 Ocultar nidmeros

' Ocultar operaciones

operaciéns ou que sexamos nds 0s dque )
p q q { Seleccionar celdas a oculkar

indiquemos que numeros ou operacions

-~
desexamos ocultar respectivamente. Se [erdana, Geneva, sans-seri ZAl e 2D | ¥+
marcamos o segundo ou terceiro boton, ¢ 5 = V - 8
O gl =
apareceran a maiores unha serie de casas na o ¥ I*
500 =5

parte inferior dereita (8) para que Tamafio de la actividad

=
1

marquemos s as operacions que queiramos

=l
H

que aparezan cando o usuario despregue as

listas en cada unha das casas. Aqui ademais, na parte dereita dos signos de multiplicar e de dividir,
aparecen uns campos por se queremos cambiar o aspecto do signo de multiplicar ou o de dividir, e que

en vez do asterisco ou a barra inclinada aparezan a clasica "X" ou os dous puntos (;) respectivamente.

Co botédn (2) escolleremos un tipo de fonte para numeros e caracteres da tiboa e no campo (3)
axustaremos o seu tamafio. Coa casa (4) faremos compatible a actividade con dispositivos de pantalla
tactil.  Os boténs (5) son para redondear ou non as esquinas dos recadros da actividade (agas os da
taboa). No campo (6) indicaremos o tamafio do lado do cadrado que conterd os numeros e as

operacions (non as{ o dos resultados, que serd automatico); este tamaflo terd que estar en consonancia
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co tamafio da fonte pois se este é pequeno e a fonte demasiado grande esta sé se verd parcialmente.
Finalmente no campo (7) indicaremos o ancho da area de traballo da actividade, asegurandonos de que
sexa mais ancho que o ancho da taboa, pois o alto xa o axusta Ardora automaticamente dependendo do

tamafio dos recadros da taboa e do tamafio da fonte.
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